


Cette plaquette a été réalisée en septembre 2020 pour
faciliter I'intégration des outils numériques dans les pratiques
pédagogiques des enseignants de WBE.
y Il ne s’agit en aucun cas d’un document exhaustif ou

NUMERIQUES d’agrément. Son but est de donner une premiére vue
d’ensemble de I'existant, en un temps « t », des outils
utilisés dans nos établissements scolaires.
Tout choix est subjectif. La classification suivante a été
réalisée sur les criteres suivants: objectif annoncé de
Poutil, diversité, présence et utilisation dans les
pratiques de terrain et expertise technopédagogique.
Tous les « courants » du numeérique (logiciels libres, GAFAM,

logiciels propriétaires, edTech, etc.) sont représentés sans

aucune volonté de hiérarchisation.

Nous avons tenté d’éviter au maximum les doublons. Un
outil aurait pu se retrouver dans plusieurs catégories.

Il va de soi, et nous I’encourageons, qu’un outil ne doit pas
forcément étre utilisé en suivant dogmatiquement I'usage
pense par les développeurs.

Le présent document est décliné en papier (non évolutif) et

TOUT OUTILAETE LREE POUR REMPUR UN OBJE@T'F PREM'ER B cn version PDF « cliquable » (avec certains logiciels de
1/ NEST. CEPINDANT. JAVAS INTERNT D LE DCTOURNER POLR S e e emion

L vers les pages ad hoc du site www.wbtice.be, créeé et mis a
‘ jour par Sandrine Geuquet, CSA « numérique » de WBE.
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@U 4 lLS o) iMovie et Windows Movie Maker
‘. ’ ;s Réalisez des montages quasi professionnels avec
NUMER'@U ES 7l ces logiciels gratuits

- >
. - / Powtoon
C oS Réaliser en ligne des tutos.

< POWTOON

/ \ photo/vidéo PLIY Play Play
/ \ PLAY Pour réaliser des vidéos type « Brut »

2
Spark (Adobe) et Clip
Posez du son sur des images en quelques clics

y
~ <
N P2
> p
N Pz
~ ps

Audacity et GarageBand
Coupez et montez des sons

des sons

Nearpod, PearDeck SYNCHRONE
@ nzorpod Intégrez des outils multimédias sur un support de
Pear Deck _ présentation (photo, image, etc. ASYNCHRONE

des présentations
interactives

@ Thinglink ou Genially

Intégrez des outils multimédias sur un support de

..thlnglin k,, ger‘io"g présentation (photo, image, etc.
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https://www.wbtice.be/creer-ses-ressources
http://www.powtoon.com
https://www.wbtice.be/apps-1

@UT'LS Les outils bureautique se déclinent
. suivant les développeurs et sociéteés... g g
NUMER UES S'il y a évidemment des différences de
I@ fonctionnalités, les trois catégories
principales remplissent souvent les
mémes objectifs:

* traitement de texte
N
e tableur
/ A * présentation

] | Le reste est une question, d’habitude,
: de gout, de point de vue...

ASYNCHRONE SYNCHRONE COLLABORATIF

/\\ Beaucoup d'outils « bureautique » permettent aujourd’hui un
’ travail collaboratif synchrone.

Annoter des PDF : éviter d'imprimer les documents inutiles en format s @ 6 © T ‘ ] © mg

OneDrive
papier en utilisant un outil pour annoter directement le PDF Worsonine
N q =Sl Kami B ESE
for Education
sur Chrome
Google Docs

Annoter ® ) ‘
sur appareils Aople

ONLYOFFICE

Nextcloud


https://www.wbtice.be/cote-eleves
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COLLABORATIF

Simplemind Mindomo

Framindmap etCO

iMindMap Kids
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~ OUTLS
RMERIQUES

vu
' 1}

La plupart des plateformes
contiennent leurs propres
outils de questionnaires
autocorriges...

plickers

clickers, simplified

Plickers
Extraordinaire application
indétrénable. Elle permet de
travailler en classe avec une
simple feuille représentant un
QR code et un seul
smartphone.

™
=
==}

Forms

[=]

Google Classroom

T

wooclap

> o

SYNCHRONE ASYNCHRONE

Leanning

'{\pps.org

SYNCHRONE ASYNCHRONE

Quizizz

SYNCHRONE ASYNCHRONE

AN

r" Actively Learn

ASYNCHRONE

dplcnrposit

ASYNCHRONE

Wooclap
Ajoutez de l'interactivité dans les cours (mode synchrone) ou

en mode « devoir » (mode asynchrone), Wooclap est un outil
puissant et vite pris en main. Gratuit, totalement, pour les
enseignants du fondamental et du secondaire en Belgique.

learningapps.org

Des jeux a emprunter, a modifier et a réaliser... facilement.
Ensuite, vous intégrez votre jeu (mots croisés, textes a trous,
classement, placement sur images, jeu du millionnaire, etc.)
par lien, par code d'intégration, par gr code.

Quizizz

Il est en passe de détroner Kahoot... et ce n'est pas peu
dire! Totalement gratuit, il permet plus de variantes dans les
questions, mais fonctionne de la méme maniére: présentiel
ou distanciel, synchrone ou asynchrone. Et comme Kahoot,
il'y a la possibilité de chercher un exercice qui nous convient
de le dupliquer et de le transformer. Une tuerie!

Actively Learn
Une pépite pour travailler la compréhension de

textes écrits ou l'audition (vidéos). Vous
choisissez une ressource en ligne, et vous

la "coupez" avec des questions (QCM) au fur et
a mesure de la lecture. L'éleve peut également
commenter tout au long de sa lecture en
fonction de vos consignes.

—

Playposit
Playposit vous permet de "couper" vos

vidéos avec des questions (Questions
ouvertes, QCM, sondage, pauses
réflexives). Vous attribuez le travail aux
éléves de votre classe



https://www.activelylearn.com/
https://www.activelylearn.com/
http://www.playposit.com/
http://www.playposit.com/
https://www.wbtice.be/wooclap
http://www.quizizz.com/
http://www.kahoot.com
http://learningapps.org
http://www.plickers.com
https://www.wbtice.be/questionnaires
http://www.wooclap.com

algorithmique. et cette pensée n'est pas
propre aux STEM, on la retrouve aussi...

.. /
N MER' UES dans les langues, quand on fait d cela e
grammaire, dans la philo quand on amene

@U I lLS Coder... c’est avant tout travailler la pensée  paajita augmentée, réalité virsuelle, bien plus que

I'effet « VWWouaw »!

I'enfant & un niveau supérieur d'abstraction...

B par exemples! Les outils « éducation » CoSpace Edu, les sleves congoivent leurs
T8 : propres contenus a visiter virtuellement.
N passent souvent par la programmation « par
A blocs ».

\ Scratch permet la création

\ . . . . Y !
Y d’une histoire interactive a
\ I'aide de la MERGE
\ AR/VR Goggles

i programmation par blocs.

| Desemen .. Lego Education (Spike, Mainstorm,

,', WPike o~ =L Wedo) facilite le passage a
y : @~ I'abstraction par la construction
4 - concréte » des outils par les enfants.
B Merge Cube, le petit cube (que I'on peut imprimer et
Elle a tout d’une grande! La micro:Bit est assembler en classe), révéle du contenu en fonction de
une carte électronique programmable: I'application téléchargée: corps humains, volcans,... ou du
T faire d cela musique, créer son propre
thermometre...
a tous les ages pour tous les projets Scannez les objets et exportez le plan
p— \‘ -
90
» g <
Qe \
»é \\/
o @ Q L ONE
. Thinkercad,
a4 _ Fusion 360, T
i s 7 s i%i;xi
SN (il SketchUp i sy
e .y = ; travaillent la <o # R

/ conception en g U5 : A e
/ ' 3D i
333 33


http://www.apple.fr
http://www.apple.fr
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—~— SYNCHRONE ASYNCHRONE

4 < Wooflash
/ \ Petit frére (ou soeur en fait...) de Wooclap. Cette superbe application gratuite
/ \ combine les forces de Wooclap avec l'intelligence de Quizlet. Vous suivez I'étude
/ 1 de vos étudiants dans vos classes. Si vous utilisiez déja Wooclap, vous pouvez
woo importer les questions.
Gratuit pour I'enseignement primaire et secondaire (licence K12)

Quizlet

Site et application utile pour mémoriser et étudier, incluant des exercices et jeux
aidant la mémorisation. Terriblement efficace! Il rend confiance aux étudiants qui
pensent qu’ils « ne savent pas étudier ».

5/
7 |

4

P4

Anki
| Systéme de répétition espacé et révision active. Logiciel libre qui vise I'efficacité. \ \

/4



https://apps.ankiweb.net
http://www.quizlet.com
http://www.wooflash.com/
https://www.wbtice.be/memorisation

e
NUMER'@UES Des outils pour mettre a disposition du contenu sans demander une inscription de la

part des éléves: \Weebly pour créer un site, Glide, une app, Padlet, un tableau collaboratif.

g'ide. \d,~ padlet

Pour la visoconférence,
préférez un outil qui respecte
le RGPD et/ou un outil d’une
suite « Education »

. ) symbalooEDU \
emrltreej Photospeak, ChatterPix, Vocaroo
p Enregistrez votre voix en faisant parler un portrait photo ou dessiné.

: . - Tres facile d'utilisation. \ \
Pearltrees ou Symbaloo: outil de curation et d’organisation de contenus web /

P Flipgrid
,r.;‘, F .\g_”.‘:]i,\iLD)-, Réalisez de rapides vidéos a envoyer dans un

groupe privé (classe)


https://www.wbtice.be/ent
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TMERIQUES

N Planifier et collaborer avec FENT
d & l ' Google Classroom
- \ ~/DOJG.-
4 Sy B ccesOiLe S
Smartschool ' Ve ™

Utiliser un agenda Trello: pour organiser, planifier, Rappels: créer des listes de
collaboratif attribuer des taches et collaborer choses a faire et « éliminer »



https://www.wbtice.be/cote-eleves

SYNCHRONE ASYNCHRONE COLLABORATIF
@UTH'S L'enfant doit idéalement utiliser son s, CSaicoe

clavier

2 propre mateériel. Il a besoin de le .
NUMERI@UES prendre en main, de le découvrir, de
le personnaliser pour l'utiliser Pt tionidiie
% espace de
facilement en classe. AW stockage
Il est important que la famille soit -
egalement impliquée pour que I'enfant
ne se retrouve pas "seul face a la
machine " & la maison. NG fes plas utilisés
/ \ " L'éléve doit acquérir certaines
’ i Te!echar‘g}er.des competences TICE pour utiliser
polices d'scriture efficacement l'outil, notamment une

Apprentissage
des

orEEUEEE utilisation efficace du clavier, la
gestion d'un espace "cloud", etc.
WBTICE
/ Bibliothéque numérique qui donne acces a la version numérique adaptée des
S . ‘ ? ‘ manuels scolaires aux éléves présentant des troubles spécifiques d’apprentissage
s il - et utilisant un outil numérique a I'école et/ou a la maison.
Le plug-in « Cartable fantastique » primaire comporte les barres Lire, Google Lens et Office
Mathématiques, Ecrire et Tableau pour rendre les textes et les CARTABLE Lenspermettent de
tableaux accessibles, poser des opérations, encadrer des mots ou des  _ FANTASTIQUE scanner les documents
phrases, inclure des tableaux de conversion et de numération, etc. - avec reconnaissance de
“ caractéres (OCR) (
Scribens est un correcteur d’orthographe ( \ compris avec ecnture ‘
Utilisez le micro du clavier pour éviter le et de grammaire en ligne. Intégrable & , manuscrite)
. , comme plugin dans Google Chrome. — k

geste scripteur quand ce n'est pas Sesibens
Az Le @ 2B B BN LS N LB b u Avec NeuroSpell, en ligne, I'éléve écrit
LEE e L S e * 2 X [ v 8 N M " i " n it"

ViU er P comme il pense" et NeuroSpell "traduit".
‘ il 1S B Trés bel outil d'apprentissage des codes N gutoSp eZJZ, f?‘“fl
FH K LM ~ de la langue.

—~ =

\VARB N
. Touchez pour

EBMMBNEaT B dIEHEs, Communication alternative, aide aux handicaps: le CRETH met les

informations mises a jour sur lestactiles.be (Creth)



http://lestactiles.be
https://www.wbtice.be/amenagements-raisonnables

DISPONIBLES SUR WBTICE....

OUTIS
 NUMERCQUES

Tutoriels... a la demande

Continuité Openboard SMART
pédagogique Notebook
Gérer une continuité
pédagogique au jour le Un logiciel TBI gratuit et Le logiciel fourni avec les
/ jour ou en période libre de droit pour une TBI d'EN2019 - bientét
exceptionnelle prise en main rapide

—_ — —

Office 365 Microsoft Teams Tableur

Suite Office, OneDrive, L'outil de communication Principales formules
Sway, Flipgrid, Forms, et de scénarisation

OneNote, outils d'Office 365
immersifs (dys), Teams...

— —



https://www.wbtice.be/tutos
https://www.wbtice.be/tutos

OUTLS
NUMERIQUES Goegle Drive

S Classroom
collaboratifs

Gestion de classes

Pour garder, partager,
collaborer
—

Construire ses | Adobe Spark Padlet et murs
ressources collaboratifs

Créer ses propres
ressources, questionnaires,
présentations, vidéos,...

Créer rapidement Pour scénariser,
un site Internet partager, publier sans
inscription

— —

Choisir son ENT Diffusion Etudes, textes, Jamf
S : statistiques
cénariser, évaluer, faire
cours par Partager du contenu avec Consultez différentes Gérer le flotte d'iPads
visioconférence... que l'extérieur... gare au droit études portant sur les avec un programme

vous permettent les alimage! TICe d'achat en volume (VPP)
ENT?



WBTICE

LES PAGES LE PLUS CONSULTEES SUR WBTICE

tils Plu

Applications & utilitaires

En priorité

Aménagements raisonnables
) Numérique et handicap

avec le numérique >

o)

NUMERIQUE VOS APPS STARS PAR MATIERES
ot @
- Langues ET HANDICAP

Tutos et intercativité

Préparer ses cous O
e e semivigne O
Ambcatiens O
e
Biglges ot wiitis O

Otfics 345 O

Swirn O Frangais & FLE

e At Saope/Corvme O

oywase O

Des spps, des extensions,
Oualkas sont les des logidels... Triés par
applicatars mstiéres

Mathématiques

sont las autlls utiles?
autils util {@videmment!)

WBTICE

Corsime =

Sciences

m herche ' ‘ ' ducation physique
WBTICE -

Sciences humaines

Non lecteurs/non scripteurs

Organisation et Mémorisation

Lacontinuité pedagogique...

cotéeéleves \

Générer
adresses mail et
mots de passe
dans G Suite

Ce n'est pas

¢ ! € iertons pldagegaues O
spécifique, préférez l'utilise trat de confidentialité tét que le Gestion Gbodonr adresses mal ot mets passe O

Goston s scche ot Gurbes ©
essager lig i svend les f r Intentions 4 3 = e
les acces Hamonisaton  écecisme O
° P te ) pédagogiques, = Comvton e ekt O
ir

Ve

données

(
-


https://www.wbtice.be/apps-1
https://www.wbtice.be/amenagements-raisonnables
https://www.wbtice.be/documents-types
https://www.wbtice.be/cote-eleves

u

Les outils numériques peuvent intervenir a chaque étape des gestes enseignants

GESTES
EROEIGNANT

(inspiré de la catégorisation de Roland Goigoux, octobre 2017)

Cholsissez volre owdi/ en fonction

de vos oéd'ecz‘//’é /éc/agogx‘?aeS.

~ des buts/finalités

‘ Facilite les interactions - -
Planification U

Objectifs REGULATION

' '!

, : , . Feedback instantané |
Mémoriser Evaluer - Climat de classe et autorite

Métacognition |

Proposer des taches
similaires

OU ressources

1

Proposer des taches

Favoriser I'engagement

différentes

~ Améliorer I'attention |
) . : /4
_ , Difterenciation
‘ Aider a I'autorégulation < '
= e ‘ emotionnelle ; Etayage variable
Améliorer le sentiment de

compétence

Réaliser des groupes
homogenes

Réaliser des groupes

hétérogenes
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Exemples de plus-values attendues des outils numériques...

Aide a I'autocorrection
Aide a la
conceptualisation
Ancrage dans le réel
Apprendre a planifier
Codage

Collaboration
Communiquer avec les
familles

Conservation des traces
Corrections automatisees
Ecologie

Education aux médias

Facilitation de
I'organisation

Faciliter les révisions
Faciliter la mémorisation
Gain de temps
Individualisation
Métacognition/Régulation
de ses propres
apprentissages
Motivation

17 sur 18

Mutualiser les
apprentissages
Ouverture vers le monde
extérieur

Organiser la collaboration
Répondre a des besoins
individuels diagnostiqués
Réseautage

Retour instantane
Réutilisation facilitee
Travail en autonomie

Retour menu™ ..




] (1 @MPE/‘!‘EN@ES Compétences des éléves du XXle siécle - DigComp *‘\\- \
N_UMER'QUES 3. Créatien de centenu

2 Développer du contenu numérique

2 Intégrer et adapter du contenu numérique

o ] o _ . 2 Droits d'auteur, copyright et licences

1. IMFOREMATIONS ET DOMHMHEES

2 Mener une recherche et une veille
d’information

2 Programmer

4. PROTECTION ET SECURITE

P2 Gérer des données , D
2 Protéger I'outil

2 Traiter des données , . o,
2 Protéger les données personnelles et la vie privée

2 Protéger la santé, le bien-étre et I'environnement

2. Communication et colldooration

2 Interagir par la technologie digitale
b. Redouahe des problematigued

2 Résoudre des problemes techniques

2 Partager et publier

2 S’insérer dans le monde numérique
2 Collaborer

2 Netiquette

2 |dentifier les besoins et les réponses
technologiques

2 Utilisation créative des technologies
2 Gérer une identité numérique
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